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Zaklady internetovych technc;logii

o Zakladni pojmy a — Webovy server,
technologie: — SSH,
— Internet, — Cookies,
— Vrstvy site, — domeny,
— TCP/IP, — sitové porty,
— HTTP, — databazové konektory,
— HTML, bezpecnost siti,

— ¢SS — netiketa.
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» Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets se
zkratkou CSS)

— Jazyk pro popis zplisobu zobrazeni stranek napsanych
v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

— Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C, autorem prvotniho
navrhu byl Hakon Wium Lie.

— Byly vydany zatim dvé urovné specifikace CSS1 a CSS2, dne 7. Cervna
2011 byla dokoncena revize CSS 2.1l 3 pracuje se na verzi CSS3.

— Hlavnim smyslem je umoznit navrhardm oddélit vzhled dokumentu od
jeho struktury a obsahu.

— Plvodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dusledku
nedostate¢nych standardt a konkurenéniho boje vyrobcl prohlizecu se
vyvinul jinak. Starsi verze HTML obsahuiji celou fadu elementu, které
nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zpUlsob jeho zobrazeni.

Z hlediska zpracovani dokumentl a vyhledavani informaci neni takovy
vyvoj zadouci.



http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web_Consortium
http://cs.wikipedia.org/wiki/H%C3%A5kon_Wium_Lie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
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* (SS —syntaxe
— Definice kaskadovych styl( sestava z nékolika pravidel.

— Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok deklaraci.

* Kazdy blok deklaraci pak obsahuje seznam deklaraci oddélenych stfredniky ;
— Kazda deklarace sestdva z identifikatoru vlastnosti, nasleduje dvojtecka : a hodnota vlastnosti.
» Nepovinné jesté mize nasledovat oznacéeni limportant, které zvysi silu deklarace 213l

— Priklad pravidla:

body {
background-color: white;
color: black;
padding: 10px !important; }

— Cely blok nazveme pravidlo, ,body“ je selektor, ¢ast v zavorkach je blok
deklaraci, radek ,background-color: white;“ je deklarace samotna,
,background-color” je identifikator vlastnosti a ,white” jeji hodnota.

— Cely kdd pak nastavuje barvu pozadi stranky na bilou, barvu textu na ¢ernou a
okraj na 10 pixelu.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
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e oddéleni vzhledu od struktury a obsahu.
— http://blog.html.it/layoutgala/

— http://www.csszengarden.com/



http://blog.html.it/layoutgala/
http://www.csszengarden.com/
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* Priklady kaskadovych stylu
— http://gis.zcu.cz/

— http://gis.zcu.cz/style.css

— http://gis.zcu.cz/print.css



http://gis.zcu.cz/style.css
http://gis.zcu.cz/style.css
http://gis.zcu.cz/print.css
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e CSS Selectors
— Document Object Model

* the web browser remembers the HTML tags, their
attributes, and the order in which they appear in the
file—this representation of the page is called the
Document Object Model, or DOM for short.

Daocument

Foot element:
<htmlz=

Elerment: Element:
zhead:= zhody =
I | ]
Element: Attribute: || Element: Element:
<title= *hiref” <3z zhl=
Text: Text: Text:
My title® “My link” *My header”

LA [ F-L ¥ - _—


http://www.w3schools.com/htmldom/
http://www.w3schools.com/htmldom/
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e (SS Selectors
— Selectors are the names that you give to your different styles.

— In the style definition you define how each selector should work
(font, color etc.).

— Then, in the body of your pages, you refer to these selectors to
activate the styles.

<html>
<head>
<style type="text/css">
B {font-family:arial; font-size:14px; color:red}
</style>
</head>

<body>
<b>This is a customized headline style bold</b>
</body>

</html>



http://www.echoecho.com/samplecssselectors01.htm
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e CSS Selectors

— Basic
* Element selectors (or HTML selectors)
* Class Selectors
* |D selectors

— Advanced
* Descendent selectors
* Child selectors
* Adjancent sibling selectors
e Attribute selectors
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e (SS Selectors
— Basic
* Element selectors (or HTML selectors)

HTMLSelector {Property:Value;}

— HTML selectors are used when you want to redefine the general look for an
entire HTML tag.

<html>
<head>
<style type="text/css">
b {font-family:arial; font-size:14px; color:red}
</style>
</head>

<body>
<b>This is a customized headline style bold</b>
</body>

</html>



http://www.echoecho.com/samplecssselectors01.htm
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e (SS Selectors
— Basic

* Class selectors .ClassSelector {Property:Value;}

— Class selectors are used when you want to define a style that does not redefine an HTML
tag entirely.

» Two tags are particularly useful in combination with class selectors: <SPAN> and
<DIV>.

» Both are "dummy" tags that don't do anything in themselves. Therefore, they are
excellent for carrying CSS styles.

<html>
<head>
<style type="text/css">
.headline {font-family:arial; font-size:14px; color:red}
</style>
</head>

<body>

<b class="headline">this is a bold tag carrying the headline
class</b>
<br />
<i class="headline">this is an italics tag carrying the headline
class</i>
</body>

</html>




b
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CSS Selectors

— Basic
* ID selectors #IDSelector {Property:Value;}

— ID selectors are used when you want to define a style relating to an object with a unique ID.

— This selector is most widely used with layers (as in the above example), since layers are always
defined with a unique ID.

<html>
<head>
<style type="text/css">
#layerl {position:absolute; left:100;top:100; z-index:0}
#layer2 {position:absolute; left:140;top:140; z-index:1}
</style>
</head>

<body>
<div id="layerl">
<table border="1" bgcolor="#ffcc00"><tr><td>this is layer 1
<br />positioned at 100,100</td></tr></table>
</div>

<div id="layer2">
<table border="1" bgcolor="#00ccff"><tr><td>this is layer 2
<br>positioned at 140,140</td></tr></table>
</div>
</body>
</html>
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e CSS Selectors

— Advanced

* Descendent selectors —a way to target a tag inside
another tag

* Child selectors — direct descendency
* Adjancent sibling selectors — consequent tags
e Attribute selectors — particular attributes
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e CSS Selectors
— Using

* http://www.echoecho.com/cssselectors.htm

— http://www.echoecho.com/cssselectors01.htm

— http://www.echoecho.com/cssselectors02.htm

— http://www.echoecho.com/cssselectors03.htm

— Selectors and jQuery

e http://sawmac.com/js2e/

e http://files.sawmac.com/jsle/chapterQ05/selectors.html



http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
http://www.echoecho.com/cssselectors01.htm
http://www.echoecho.com/cssselectors02.htm
http://www.echoecho.com/cssselectors03.htm
http://sawmac.com/js2e/
http://files.sawmac.com/js1e/chapter05/selectors.html
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 Webovy server muze byt:

— Pocitac, ktery je odpovedny za vyrizovani
pozadavkl HTTP od klientl — programu
zvanych webovy prohlizec.

— Vyfizenim poZadavkl s | S ] [EE s
stranky (dokumentu v || S o “ %

Perl, PHP, ASP ...

— PocitaCovy program, kt
popsané v predchozim !



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_prohl%C3%AD%C5%BEe%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD_program
http://cs.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9mon_(software)
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Kazdy webovy server je pripojen k pocitacove siti a prijima
pozadavky ve tvaru HTTP.

Tyto pozadavky vyfizuje a pocitaci, ktery pozadavek vznesl, vraci
odpoved. Odpovéed obvykle predstavuje néjaky HTML dokument.
MuzZe to byt ale i dokument v jiném formatu — text, obrazek apod.

Soucasti odpovédi je i tzv. Stavovy kéd odpovedi. Ten udava, zda byl
pozadavek vyrizen v poradku, Ci zda doslo k néjakym obtizim.

— Béznym stavovym kédem, oznacujici stav OK je 200. Dale jsou to rady:

— 3xx - problémy spojené s presmeérovanim.

— 4xx - chyby souvisejici s vyrizenim pozadavku (stranka neni dostupn3,

apod.).

— 5xx - interni chyby serveru.
Obvykle server néjakym zplsobem protokoluje pfijimané
pozadavky. To pomaha spravci webového serveru vytvaret statistiky
a podle typu a mnozstvi pozadavkl optimalizovat obsah, zptsob
uloZeni i zpUsob prezentace pozadovanych dat.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
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 Webovy server ma v zasadé dvé moznosti, jak ziskavat informace, které
vraci klientdm:

— jsou to bud predem pfipravené datové soubory (HTML stranky), které webovy
server bez zmény poskytne klientovi (tzv. staticky obsah)

— teprve na zakladé pozadavku klienta jsou data shromazdéna (prectena ze
souboru, databaze, nebo néjakého koncového zafizeni), zformatovana a
pripravena k prezentaci ve formatu HTML a poskytnuta webovému prohlizedi
(tzv. dynamicky obsah).

K dynamickému vytvareni obsahu se pouziva cela rada riznych technologii
(Perl, PHP, ASP, ASP.NET, JSP apod.).

e Staticky obsah je schopen server poskytnout vyznamné rychleji nez
dynamicky.

* Na druhé strané pomoci dynamického obsahu lze poskytovat mnohem
vétsi obsah informaci a lze reagovat i na ruzné ,,ad hoc” dotazy klientd.

Proto se v praxi v mnoha pripadech oba zplsoby poskytovani obsahu
kombinuji - napriklad pomoci cachovani.



http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Perl
http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP
http://cs.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages
http://cs.wikipedia.org/wiki/ASP.NET
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=JavaServer_Pages&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cache
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e Cookie (anglicky kolacek, oplatka, susenka)

— Jako cookie se v protokolu HTTP oznacCuje malé mnozstvi
dat, kterda WWW server posle prohlizedi, ktery je ulozi
na pocitaci uzivatele. Pri kazdé dalsi navstéve téhoz
serveru pak prohlizec tato data posila zpét serveru.

— Cookies bézné slouzi k rozliSovani jednotlivych uzivatelu,
uklada se do nich obsah ,,nakupniho kosiku“
v elektronickych obchodech, uzivatelské predvolby apod.

— Myslenku cookies navrhl v 90. letech Lou Montulli, tehdy
pracujici u firmy Netscape Communications.

— Nazev cookie — susenka asociuje zvyklost ze Spojenych
statu nebo Velké Britanie nabidnout ucastnikim urcitého
zajmoveho spolku nebo skupiny jejich oblibenou susenku
pro vytvoreni prijemnejsi atmosféry.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Angli%C4%8Dtina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://cs.wikipedia.org/wiki/Server
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Lou_Montulli&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Netscape_Communications_Corporation
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* Internetovda doména (doménové jméno)

— jednoznacné jméno (identifikator) pocitace nebo pocitacové sité
pripojenych do internetu.

— Prikladem doménového jména je:
* www.example.com,
* nebocs.wikipedia.org.

— Prostor doménovych jmen tvori strom.

* V koreni stromu je specialni vyhrazené prazdné doménové jméno.
* Pod timto korenem jsou usporadany vSsechny domény nejvyssiho radu.
e V dalsi urovni jsou domény 2. urovneé atd.

B

TLD /doména 1. Fadu COMm org Lz

doména 2. fadu example microsoft  wikipedia g vlada wikipedia |

I A 0 U AN

server vdoméneé TATA YA A VA cs en meta www alpha www NS www



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Strom_(informatika)

matika™"

Zaklady internetovych technologii

 Domeény nejvyssiho radu
— Pocet domén prvni Urovné je omezeny (viz seznam) a
schvaluje je IANA resp. ICANN. Nalezneme mezi nimi:

* obecné domény (generické, gTLD) — 20 domén, napriklad
.com, .net, .org, .edu nebo novejsi .info, .biz, ...
— nékteré z nich jsou sponzorovany organizacemi, které zastituji
pridéleni subdomén podle omezujicich pravidel, napfr. .aero pro
leteckou prepravu nebo .museum pro muzea,

e narodni domény (ccTLD) — témér 250 domén, podle 1ISO
3166 dvoupismennych zkratek statd, napriklad .cz, .sk, .ar,
.au, ...



http://cs.wikipedia.org/wiki/Dom%C3%A9na_nejvy%C5%A1%C5%A1%C3%ADho_%C5%99%C3%A1du
http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_internetov%C3%BDch_dom%C3%A9n_nejvy%C5%A1%C5%A1%C3%ADho_%C5%99%C3%A1du
http://cs.wikipedia.org/wiki/IANA
http://cs.wikipedia.org/wiki/ICANN
http://cs.wikipedia.org/wiki/GTLD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Muzeum
http://cs.wikipedia.org/wiki/CcTLD
http://cs.wikipedia.org/wiki/ISO_3166-1
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 Vdoménovych jménech lze pouzivat pouze malou
cast znaku kédu ASCII:

— znaky anglické abecedy, Cislice a pomlcku (kazda cast
jména vsak nesmi koncit ani zaCinat pomlickou).

— Jména nejsou citliva na velikost pismen
(www.example.com popisuje stejny pocitac
jako WWW.Example.CoM) a kazda ¢ast jména smi byt
maximalné 63 znaku dlouha.

— Délka celého jména muze byt maximalné 255 (pocet
casti vSak neni omezen, tzn. platné jméno muze byt
teoreticky slozeno ze 127 jednopismennych casti).



http://cs.wikipedia.org/wiki/ASCII
http://cs.wikipedia.org/wiki/Anglick%C3%A1_abeceda
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 IDN

— V ramci rozsirovani Internetu do zemi, které pouzivaji
rlzna pisma, se relativné nedavno zacal zprovoznovat
systém IDN umoznujici pouzivani libovolnych
znakl Unicode v doménovych jménech.

— Z dUvodu zpétné kompatibility vSak nelze jiné znaky primo
pouzivat v ramci dnesniho systému, proto se
,hestandardni” znaky pred pouzitim prevedou specialnim
postupem na posloupnost ,,béznych” znakl ve
specialnim kodu.

* Napr. doménové jméno www.priklad.example se prevede
na www.xn--pklad-zsa96e.example.

— Tento proces je vSak pro bézného uzivatele transparentni,
nemusi se o nej starat.



http://cs.wikipedia.org/wiki/P%C3%ADsmo
http://cs.wikipedia.org/wiki/IDN
http://cs.wikipedia.org/wiki/Unicode
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kompatibilita
http://cs.wikipedia.org/wiki/K%C3%B3d
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* Doménové jméno
— Je tvoreno posloupnosti nekolika ¢asti oddelenych teckami.

— Casti jsou sefazeny podle obecnosti:
* prvni ¢ast (napfr. server) je nejkonkrétnéjsi, mize popisovat jeden
konkrétni pocitac,
e posledni ¢ast (napr. org) je nejobecnéjsi, popisuje celou velkou
skupinu pocitacl a siti. Posledni ¢ast se nazyva doména nejvyssiho
radu (top-level domain, TLD) a popisuje rozdéleni na zemé a
obecné skupiny organizaci (podrobnosti viz samostatny ¢lanek).
— Casti jsou také nékdy ¢islovany (opét odzadu), takze
napr. org je doména 1. urovne, wikipedia.org je doména
2. urovne atd.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Dom%C3%A9na_nejvy%C5%A1%C5%A1%C3%ADho_%C5%99%C3%A1du
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* DNS

— Samotna komunikace mezi pocitaci probiha s vyuzitim
tzv. protokolu IP, ve kterém se pocitace
oznacuji ¢ciselnymi adresami (IP adresy).

— Proto je pred zahajenim komunikace nutno zjistit, jaka
IP adresa odpovida zadanému doménovému jménu.

— K tomu slouzi sit specializovanych pocitacl, které na
zadost obsahujici doménoveé jméno zaslou odpoved
obsahujici prislusnou Ciselnou adresu (a poskytuji i
opacnou sluzbu). Systém téchto pocitacl se oznacuje
jako DNS (Domain Name System).



http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/IP_adresa
http://cs.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System
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« Sitovy port
— specialni Cislo (1 az 65535), které slouzi v pocitacovych sitich pfi
komunikaci pomoci protokolt TCP a UDP k rozliseni aplikace v rdmci
pocitace.
— Priklad:
» Server, ktery je pouzivan k odesilani a prijimani elektronické posty bude
pravdépodobné poskytovat sluzby SMTP a POP3.

* Ty jsou na serveru obsluhovany rozdilnymi procesy a Cisla portl se pouziji k
rozliSeni, ktera data patri jakému procesu. Obvykle je tomu tak, Zze SMTP server
nasloucha na portu 25 zatimco POP3 na portu 110, avsak je mozné nastavit
uplné jina Cisla portu.

— Cislo portu lze zahlédnout i v URL adrese internetové stranky.

HTTP protokol pouziva implicitné port 80 a port 8080 na testovani, HTTPS
pak port 443, priklad:

e http://gis.zcu.cz/
e http://gis.zcu.cz:80/
e http://gis.zcu.cz:8080/



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/TCP
http://cs.wikipedia.org/wiki/UDP
http://cs.wikipedia.org/wiki/Server
http://cs.wikipedia.org/wiki/Elektronick%C3%A1_po%C5%A1ta
http://cs.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/POP3
http://cs.wikipedia.org/wiki/URL
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTPS
http://gis.zcu.cz/
http://gis.zcu.cz/
http://gis.zcu.cz:8080/
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« Sitové porty a vyznamné protokoly

(Port  Protokol . Popis

21, 20 FTP, FTP-data Prenos souboru (fidici a datové spojeni)

22

23
25
53
80

110

143

161
443

SSH

Telnet
SMTP
DNS
HTTP
POP3

Secure shell - Sifrovana obdoba protokolu telnet, prenosy soubord,
forwardovani portu

Vzdaleny textovy terminal — neSifrovana komunikace
Simple Mail Transfer Protocol — prenos elektronické posty

Domain Name System — preklad doménovych jmen na IP adresy a zpét
HyperText Transfer Protocol — prenos WWW stranek i jinych dat

Post Office Protocol version 3 — stahovani elektronické posty

Internet Message Access Protocol 4 — vzdalena sprava postovni
schranky s elektronickou postou

Simple Network Management Protocol
Sifrovany pfenos HTTP protokolu pres TLS


http://cs.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/SSH
http://cs.wikipedia.org/wiki/Telnet
http://cs.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://cs.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/POP3
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet_Message_Access_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/E-mail
http://cs.wikipedia.org/wiki/Simple_Network_Management_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTPS
http://cs.wikipedia.org/wiki/TLS
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e Secure Shell (SSH)

— oznaceni pro program a zaroven pro zabezpeceny
komunikacni protokol v pocCitacovych sitich, které

pouzivaji TCP/IP.

— SSH byl navrzen jako nahrada za telnet a dalsi
nezabezpecené vzdalené shelly (rlogin, rsh apod.),
které posilaji heslo v nezabezpecené forme a umoznuji

tak jeho odposlechnuti pri prenosu pomoci pocitacove
site. [l

— Sifrovani pfenasenych dat, které SSH poskytuje, slouzi
k zabezpeceni dat pri prenosu pres nedtuvéryhodnou
sit, jako je napfriklad Internet.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD_program
http://cs.wikipedia.org/wiki/Protokol_(informatika)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5
http://cs.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
http://cs.wikipedia.org/wiki/Telnet
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Rlogin&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Rsh&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Heslo
http://cs.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kryptografie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Data
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
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* Open Database Connectivity

— Open Database Connectivity (znamé spis pod zkratkou ODBC) je
standardizované softwarové API pro pristup k databazovym
systémUm (DBMS).

— Snahou ODBC je poskytovat pristup nezavisly na programovacim
jazyku, operacnim systému a databazovém systému.

— Pro pripojovani k DBMS je ODBC pouzivano v kombinaci
S Jazykem SQL:

ODBC propoiji klienta se serverem a autentifikuje jej pro konkrétni

databazi v databazovém systému. Dale ODBC udrzuje spojeni mezi
klientem a serverem

* Pomoci SQL jsou provadény operace (vypisy, zmeny) s daty.
* ODBC uzavira komunikacni kanal.

— JDBC — alternativa



http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
http://cs.wikipedia.org/wiki/API
http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C5%98BD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
http://cs.wikipedia.org/wiki/JDBC
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* Bezpecnost na internetu

— http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpecnost
na internetu

— http://cs.wikipedia.org/wiki/Netiketa

— Nezabezpecené wifi sité

— http://www.lupa.cz/clanky/anonymni-surfovani-
na-vyber-mate-nekolik-moznosti/

— http://network-tools.com/



http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpečnost_na_internetu
http://cs.wikipedia.org/wiki/Netiketa
http://www.lupa.cz/clanky/anonymni-surfovani-na-vyber-mate-nekolik-moznosti/
http://network-tools.com/
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e Cviceni
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e Domaci ukol — kontrola
— http://home.zcu.cz

e Odevzdavani seminarnich projektu



http://home.zcu.cz/
https://docs.google.com/document/pub?id=18H-UW53IoXhZ3bJoLXDb0Ac_P3pXd1ysztRNOaeIMVw
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e Zadani prvni seminarni prace

e v téle stranky obsahovat
(sekce <body />):

— Rucni editaci kddu textovém editoru
(napf. PSPad) vytvorte HTML stranku,

ktera bude:

umisténa na serveru
http://home.zcu.cz/,

vytvorena podle standardu XHTML 1.0
Strict,

formatovana pomoci alespon dvou
raznych kaskadovych styll (CSS),

Mit alespon 1 zakladni CSS selektor od
kazdého typu (html, class, id)

validni (http://validator.w3.org/),
obsahovat spravné udaje v zahlavi (sekce
<head />):

— informaci o kédovani,

— informaci o jazyku stranky,
— ikonu,

— titulek,

— informaci o autorovi,

alespon dvé urovné nadpisQ,
alespon jeden odkaz na dalsi html
stranku,

alespon jeden odkaz na (napf. pdf)
dokument umistény na webu,

alespon jeden obrazek,
alespon jeden seznam odrazek,
alespon jednu tabulku (min 3x3),

odkaz umoznuijici zaslat mail na
smyslenou adresu, napt.
mnenenajdes@robote.cz,

primy odkaz na validaci stranky;,
volitelné dalsi prvky

* V pripadé vyskytu napadné shodnych
stranek bude za original povazovana
prvni odevzdana prace.



http://www.pspad.com/cz/
http://home.zcu.cz/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
about:blank
mailto:mnenenajdes@robote.cz
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* Vytvoreni webové stranky za pomoci
kaskadovych stylu

— http://www.kosek.cz/clanky/html/index.html|
(dily 16 — 19)

— http://www.echoecho.com/cssselectors.htm

— http://www.w3schools.com/css/

— http://gis.zcu.cz/readme



http://www.kosek.cz/clanky/html/index.html (16
http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
http://www.w3schools.com/css/
http://gis.zcu.cz/readme

b
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e Zdroje
— Prednaska

* http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading Style Sheets
* http://blog.html.it/layoutgala/
* http://www.csszengarden.com/
* http://www.w3schools.com/htmldom/
* http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
* http://sawmac.com/js2e/
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Webovy server
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Cookies
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Internetovd doména
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Sitovy port
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Secure Shell
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Open Database Connectivity
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpecnost na internetu
* http://cs.wikipedia.org/wiki/Netiketa
* http://www.lupa.cz/clanky/anonymni-surfovani-na-vyber-mate-nekolik-moznosti/
* http://analyze.privacy.net

— Cviceni
* http://www.kosek.cz/clanky/html/index.html
* http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
* http://www.w3schools.com/css/
* http://www.warepin.com/computer-hardware-wiki/



http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
http://blog.html.it/layoutgala/
http://www.csszengarden.com/
http://www.w3schools.com/htmldom/
http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
http://sawmac.com/js2e/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webový_server
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cookies
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internetová_doména
http://cs.wikipedia.org/wiki/Síťový_port
http://cs.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell
http://cs.wikipedia.org/wiki/Open_Database_Connectivity
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpečnost_na_internetu
http://cs.wikipedia.org/wiki/Netiketa
http://www.lupa.cz/clanky/anonymni-surfovani-na-vyber-mate-nekolik-moznosti/
http://analyze.privacy.net/
http://www.kosek.cz/clanky/html/index.html
http://www.echoecho.com/cssselectors.htm
http://www.w3schools.com/css/
http://www.warepin.com/computer-hardware-wiki/

